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LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL: construindo aprendizagem significativa
no ensino da mateméatica

Jéssica Tais Boesing
Silmara Terezinha Freitas

Resumo: Ensinar Matemaética requer mudancas significativas no que se refere a metodologia
de aplicacao didatico-pedagdgica, haja vista que o tradicional ensino nao supre as dificuldades
enfrentadas pelos alunos nessa disciplina e quando se trata da Educacéo Infantil, etapa que a
crianca constroi a base dos seus conhecimentos matematicos importantes para o
desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade e habilidades cognitivas, é relevante
que os educadores desmistifiqguem se tratar de uma disciplina dificil e que ndo a desenvolvam
de forma inadequada, fazendo com que a mesma se torne uma vil& no decorrer da vida escolar
da crianca. Este estudo parte da premissa de que o processo de ensino-aprendizagem a partir
da ludicidade pode auxiliar a conducdo de uma aprendizagem significativa. Neste sentido, 0
objetivo foi refletir a apropriacdo de praticas ludicas dos docentes na Educacdo Infantil, bem
como, a mediacéo via utilizacdo de jogos e atividades interativas. A metodologia utilizada foi
a historico-critica, de natureza qualitativa, bibliografica, documental e exploratéria, por meio
da aplicacdo de questionario eletronico. Como resultados, foi possivel compreender que para
ocorrer uma aprendizagem significativa, quem necessita estar disposto a aprender novas
técnicas, primeiramente é o professor.

Palavras-chave: Educacdo Infantil; Ludicidade; Matematica; Ensino; Aprendizagem.

1 INTRODUCAO

A érea da educacdo vem constantemente sendo aprimorada no decorrer do tempo
historico, fazendo parte do processo social de constituicdo dos sujeitos. Acompanhando as
mudancas na sociedade, a educacdo béasica nacional estd organizada em trés etapas
formativas: Educacdo Infantil, Ensino Fundamental (séries iniciais e finais) e Ensino Médio
(BRASIL, 2017, p. 35), sendo que essa primeira etapa educacional visa a formacdo cidada dos
jovens brasileiros. Para isso, cada uma das fases, possui objetivos distintos, categorizados
também formas diferentes, possuindo caracteristicas e metodologias proprias, no caso
especifico do ensino infantil, este € voltado para criancas de zero a cinco anos de idade, fase
em que acontece o primeiro contato com a escola e que corrobora para o desenvolvimento
global do estudante.

Sabe-se que para que o processo educacional ocorra de forma efetiva, o aluno deve
participar da fase pré-escolar na Educacdo Infantil, para que assim possa desenvolver suas
habilidades que dardo suporte ao processo de alfabetizacdo, pois, de acordo com a Base

Nacional Comum Curricular (2017, p. 35), “a Educacao Infantil passa a ser parte integrante da



Educagdo Baésica, situando-se no mesmo patamar que o Ensino Fundamental e o Ensino
Médio”.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) em seu artigo 29 (BRASIL, 1996, p.
22), a Educagdo Infantil tem como finalidade “[...] 0 desenvolvimento integral da crianca de
até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social”, no entanto, ela é
a base de toda a escolarizacdo, e por isso, estudos indicam cada dia mais a relevante
importancia do brincar e de desenvolver habilidades nesta fase, sendo este, o periodo no qual
as criangas aprendem a conviver com outras criancas, a respeitar e a compartilhar brinquedos.

Na Educacdo Infantil, estdo envolvidos véarios aspectos, bem como, a linguagem, a
motricidade, o desenvolvimento, a socializagdo, a matematica, 0s aspectos emocionais e
cognitivos da crianca. Dentre eles, a habilidade matematica € um meio que possui grande
destaque, pois ela ndo é apenas de relevancia numérica, “[...] vai além de aprender a contar
em sequéncia, a conhecer formas geométricas; é também saber se localizar, se reconhecer em
um espaco, aprender a resolver problemas cotidianos, formulando perguntas e buscando
respostas” (BELO; BURAK, 2020, p. 2).

Neste aspecto, é possivel compreender a importancia da matematica na Educacgédo
Infantil, sendo ela, ndo apenas uma relacdo numérica de identificacdo, mas para além, o
reconhecimento da simbologia e conceitos matematicos em situacfes do dia a dia das criancas
e em atividades de rotina, como por exemplo, as no¢des de lateralidade direita e esquerda, em
cima e embaixo, frente e atras, grande e pequeno, alto e baixo, siga ou pare, dentre outras
funcBes simples de movimentacdo e localizacgéo.

Ao trabalhar a matematica na Educacdo Infantil, os campos a serem explorados sao
diversos, aspectos cognitivo, fisico, motor, psicoldgico, cultural e social dos pequenos, por
meio de atividades ludicas podem favorecem a sua imaginacao e criatividade. Partindo destes
pressupostos norteadores, praticas ludicas tornam-se ferramentas essenciais para atender a
necessidade de elaborar pedagogicamente aulas com maior aproveitamento e entretenimento,
ajudando o aluno a analisar, compreender e elaborar situagdes que possam resolver
determinados problemas que sejam propostos pelo professor.

De acordo com Reis e Estephan (2013) ao aprender matematica pelo método ludico
com utilizacdo de jogos, por exemplo, os alunos perceberdo como é possivel aprender de uma
forma divertida, alem disso, estimulam a autonomia, a curiosidade, o cognitivo e 0 emocional
dos alunos, neste sentido, havera maior aprendizagem.

Marcondes e Silva (2019, p. 85), ao investigar o ensino da matematica na Educacao

Infantil, identificaram que ela contribui para o préprio desenvolvimento da crianca, isto €, o



desenvolvimento do pensar légico, pois quando as principais habilidades sdo desenvolvidas
em uma crianga, com mais facilidade ela aprendera.

Da mesma forma, Ferreira, Condotta ¢ Monteiro (2014, p. 67), apontam que “[...]
durante a atividade ludica se tem a possibilidade de desenvolver as capacidades linguisticas e
cognitivas, afetivas e sociais, que estardo contribuindo para a formacéo integral do aluno em
todas as areas de conhecimento”.

Diante disso, esse artigo tem por objetivo refletir a apropriacdo de praticas ludicas dos
docentes na Educacdo Infantil, bem como, a mediacdo via utilizacdo de jogos e atividades

interativas que conduzam a uma aprendizagem significativa.

2 PRINCIPIOS DO ENSINO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Ao falar de educacdo, estamos falando, ao mesmo tempo, em educar. O que nos
remete a um trabalho de natureza prdpria, sendo que, para que ela ocorra, é necessario que
seja produzida e consumida, pelo professor e pelo aluno. De acordo com Saviani (2015, p.
287) “[...] o trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada
individuo singular, a humanidade que é produzida histérica e coletivamente pelo conjunto de
homens”.

Diante disso, nota-se que a educacdo €& um fendmeno classico, produzido
historicamente pelos sujeitos em suas relacdes sociais, ou seja, fundamental desde o principio
e que se constréi mediante as necessidades ao longo dos tempos. E com isso, entende-se que a
liberdade é significativa na escola, pois o aluno é um aprendiz, e a partir do momento em que
ele aprende o que foi repassado pelo professor, ele tem a liberdade de agir sozinho de acordo
com suas tarefas, neste momento o aluno ndo é mais um aprendiz (SAVIANI, 2015).

Nossa funcdo, como educadores, é garantir o aprendizado de nossos educandos,
embora saibamos que essa missdo nem sempre é uma tarefa facil de cumprir, nem sempre
temos todas as solucdes e condi¢cdes necessarias. Vejamos entdo, como podemos aplicar a
teoria de Saviani (2015) supracitada, com criancas da Educacdo Infantil, cuja tematica
estudada seja a matematica, a insercdo dos numeros em suas vidas?

Para realizar essa tarefa, podemos nos reestruturar de acordo com o curriculo da
escola, sendo que este engloba atividades do ambiente educacional e extracurriculares, que
Saviani (2015) nomeia “atividades nucleares”, ou seja, tudo ¢ trabalho escolar, tudo faz parte
da aprendizagem e, por isso, tudo é educacdo, embora haja diferenca em relagdo as questdes

principais e secundarias e suas devidas importancias.



Na contemporaneidade, a Educacdo Infantil nacional é regida pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), na qual se divide em campos de experiéncia que tem por
objetivo trazer para as criancas aprendizados que se ddo por meio de experiéncias, interacdes
e brincadeiras. Neste documento, sdo abordados seis direitos de aprendizagem que uma
crianga possui em sua infancia, que sdo: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e
conhecer-se. Neste sentido, todas as atividades realizadas neste nivel da educacdo, tém um
direcionamento pedagdgico sem perder o foco principal que € a infancia e a brincadeira.

A BNCC possui Campos de Experiéncia, que se dividem de acordo com 0s
conhecimentos fundamentais proporcionados as criancas, diante de cada experiéncia, e cada
objetivo proposto pelo docente, divididos em idades. Os campos sdo: O eu, 0 outro e 0 nds;
Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e
imaginacdo; Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformac@es. (BRASIL, 2017, p
25).

Na area da matematica, ¢ possivel utilizar o campo “espacgos, tempos, quantidades,
relacdes e transformacdes”, que de acordo com a BNCC (BRASIL, 2017, p. 43), neste campo
sdo abrangidos:

[...] conhecimentos matematicos (contagem, ordenacdo, relaces entre quantidades,
dimensBes, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de

distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e reconhecimento
de numerais cardinais e ordinais etc.).

Neste sentido, a Educagdo Infantil “[...] precisa promover experiéncias nas quais as
criancas possam fazer observagdes, manipular objetos, investigar e explorar seu entorno,
levantar hipoteses e consultar fontes de informacao para buscar respostas as suas curiosidades
e indagacdes” (BRASIL, 2017, p. 43). Podemos compreender que na Educagdo Infantil, as
criancas aprendem por meio das brincadeiras, do ludico, e das experiéncias vivenciadas por
elas mesmas, ou seja, ela aprende fazendo, e aprende ainda mais se for brincando.

Na Educacdo Infantil, a aprendizagem ocorre diante da insisténcia e persisténcia de
praticas pedagdgicas variadas que sdo elencadas pela equipe pedagdgica e docente, e se
diferem de uma classe para outra, variando de acordo com a realidade de cada uma. Para
identificar quais experiéncias serdo mais aceitas, € importante que o professor conheca cada
aluno e suas condic¢des familiares e sociais.

Em uma sala de aula de Educacdo Infantil, o professor é o protagonista de uma série

de experiéncias ldicas, dentre elas, podemos citar a literatura. O mundo das histérias e da



imaginacdo sdo fontes de inspiracdo para trabalhar qualquer assunto com as criangas, e
principalmente, a matematica. Silva (2012, p. 39) alude que:
[...] o ensino de Matematica associado a Literatura Infantil, possibilita ao professor
criar, em sua pratica, situacdes na sala de aula que encorajem os alunos a
compreenderem 0 que estdo estudando, familiarizando-os com a linguagem
matematica contida nos textos de literatura infantil, possibilitando ao aluno a

capacidade de estabelecer relacfes cognitivas entre a linguagem materna, conceitos
da vida real e a linguagem matematica formal.

Pesquisas apontam que 0s jogos servem como um método facilitador para que as aulas
se tornem dinamicas, desafiando e estimulando o aluno a pensar, questionar e solucionar
problemas de uma maneira divertida e objetiva. Com o mesmo raciocinio, Nadaline e Final
(2013, p. 6) discutem que essas atividades enriquecem a personalidade e o desenvolvimento
do grupo, e que este, ¢ um instrumento pedagogico o qual permite que o professor seja “[...] a
condicdo de condutor e estimulador da aprendizagem”.

Durante o decorrer dos anos, os jogos foram ganhando novas formas, cores, sons,
texturas, embora hoje, os profissionais da educacdo buscam satisfazer os alunos com simples
objetos domesticos, objetos reciclaveis, elementos da natureza, dentre outros aspectos.
Mattos e Faria (2011, p. 3) destacam que:

Os jogos favorecem o dominio das habilidades de comunicagdo, nas suas varias
formas, facilitando a auto-expressdo. Encorajam o desenvolvimento intelectual por
meio do exercicio da atencdo, e também pelo uso progressivo de processos mentais
mais complexos, como comparacdo e discriminacdo; e pelo estimulo & imaginagéo.

Todas as vontades e desejos das criangas sdo possiveis de serem realizados através
do uso da imaginacdo, que a crianga faz através do jogo.

Segundo as autoras citadas anteriormente, o ludico deve estimular a criatividade e a
independéncia das criangas. De acordo com elas, os jogos sdo facilitadores de conhecimento,
pois tomam facilmente a atencdo dos educandos, cativando-os e fazendo com que a
aprendizagem seja significativa e compreensivel.

Indo ao encontro, Sommerhalder e Alves (2010) discutem a teoria de Freud (1968)
sobre a utilizagdo dos jogos e brincadeiras no percurso formativo, sendo que:

"A preocupacéo preferida e mais intensa da crianga é o brincar. Elas entregam-se as
suas brincadeiras, aos seus jogos, as suas historias, com vigorosa seriedade. Com
rara facilidade se pde a brincar e a jogar, a contar e a ouvir uma historia,
constituindo um cenario imaginario em que cria e representa diferentes personagens,
vive as mais fantasticas aventuras, inventa, constréi e destréi, conhece(-se). Faz de

seu corpo um versatil brinquedo com o qual explora a realidade.”
(SOMMERHALDER; ALVES, 2010, p. 145)



Diante dos fatos, podemos compreender que, o lidico - jogos e brincadeiras - sdo
atividades essenciais para o espirito infantil, pois quando a crianca brinca, ela viaja para um
mundo maégico, em que tudo é possivel. E por meio da brincadeira que ela pode desenvolver
inimeras habilidades, e por isso, se da a devida importancia neste aspecto ao ensinar uma
crianga.

Ao citarmos o ensino ludico da matematica na Educacao Infantil logo surge em nossa
mente, a relacdo com numeros. Porém, a matematica ndo é apenas isso, mas sim, relacdes de
tempo, espaco, lateralidade, dentre outros aspectos, sendo que estes podem ser trabalhados
com o uso da ludicidade, por meio de brincadeiras, no dia a dia, ou com a utilizacdo de jogos
especificos.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil -DCNEI —
(2010, p. 93), a Educacdo Infantil possui propostas curriculares que:

[...] devem garantir que as criangas tenham experiéncias variadas com as diversas
linguagens, reconhecendo que o mundo no qual estéo inseridas, por forca da prdpria

cultura, é amplamente marcado por imagens, sons, falas e escritas. Nesse processo, é
preciso valorizar o ludico, as brincadeiras e as culturas infantis.

Em relacdo a matematica, as DCNEI (2010, p. 94) nos revelam que existem varias
experiéncias que priorizam a matematica em um ambiente educacional, dentre estas
experiéncias podemos destacar as atividades de rotina de uma sala de aula: sentar em uma
roda, explorar o quadro de presencas, contando quantas meninas estdo presentes, quantos
meninos, quem faltou; escolher o ajudante do dia; explorar as demais atividades programadas
para o dia; explorar o calendario; a contacdo de histérias; e também com o uso de brinquedos
diversos, como pecas de montar, jogos da memoria, quebra-cabecas, dominds, dados, entre
outras.

Sabemos que para que o aluno possa aprender, ela deve estar em um ambiente
saudavel, que chame sua atencdo e cative sua concentracao, e para isso, é preciso que o local
seja dindmico, com brinquedos e jogos. Ao relacionar as aulas de matematica na Educacéo
Infantil, precisamos compreender que a ludicidade é o principal fator motivador, sendo por
meio das brincadeiras que as criangas aprender&o.

As brincadeiras e 0s jogos sdo excelentes meios para 0 desenvolvimento da crianca,
sendo eles, essenciais para uma infancia saudavel. Eles possuem uma série de caracteristicas
positivas que auxiliam o professor em sala de aula, estimulando os educandos a aprender de
uma maneira criativa e didatica. Segundo Mattos e Faria (2011, p. 2) “[...] atualmente, o0 jogo

ganha um outro enfoque e esta sendo integrado aos curriculos escolares, deixando de ser



considerado atividade secundéria e passando a ser pedagogicamente aceito como parte dos
conteudos escolares”.

Diversos pensadores classicos da pedagogia nos remetem a ludicidade como fator
essencial na Educacdo Infantil, trazendo um sentido a importancia das brincadeiras para o
carater emocional, para a socializagdo, para a relacdo com o outro, em que a crianga cria o
mundo, organiza suas ideias em relacdo a0 mundo em que vive, por fim, desenvolver a
criatividade e a independéncia das criancas.

Piaget (1964, p. 107) afirma em seus estudos que as criancas que possuem idades entre
2 a 7 anos, devem ser estimuladas com jogos simbdlicos, pois neste periodo as criancas
sentem prazer pela descoberta, isso ocorre quando a crianga reproduz imitagcdes de palavras
ou acdes; quando brinca de faz de conta, transformando objetos e dando novos significados;
guando interpreta os acontecimentos da sua maneira; quando sabe se comunicar e Sse
expressar; quando desenha, pinta, ou utiliza outros materiais para manifestar seus
sentimentos, ou seus objetos com um significado Unico. Jogo simbolico, portanto, é quando a
crianca se expressa por via dos jogos, interagindo com o mundo que estd ao seu redor, e
simbolizando seus entendimentos, sentimentos e crencas.

Almeida (2014, p. 3) revela que:

O ludico é tdo importante para o desenvolvimento da crianca, que merece atencéo
por parte de todos os educadores. Cada crianga € um ser Unico, com anseios,
experiéncias e dificuldades diferentes. Portanto, nem sempre um método de ensino
atinge a todos com a mesma eficacia. Para poder garantir o sucesso do ensino-
aprendizagem o professor deve utilizar-se dos mais variados mecanismos de
ensino, entre eles as atividades lidicas. Tais atividades devem estimular o
interesse, a criatividade, a interacdo, a capacidade de observar, experimentar,
inventar e relacionar contetdos e conceitos. O professor deve se limitar apenas a
sugerir, estimular e explicar, sem impor, a sua forma de agir, para que a crianga
aprenda descobrindo e compreendendo e ndo por simples imitagdo. O espago para

realizacdo das atividades deve ser um ambiente agradavel, e que as crian¢as possam
se sentir descontraidas e confiantes. (grifos nossos).

Em discussdo com a autora, evidencia-se que 0s jogos e 0s meios ludicos podem ser de
extrema importancia para a aprendizagem dos alunos, mas que ndo ensinar ndo € apenas isso.
Nem todas as criangas aprendem com a utilizacdo de um jogo, as vezes, pode ser necessario
ofertar mais opgOes. Além disso, as brincadeiras realizadas em sala de aula devem
proporcionar momentos de alegria, interesse e conforto para todos, o que pode ser um desafio
para o educador devido as tecnologias de informagéo e comunicacao.

Na contemporaneidade, a infancia vem perdendo significado, junto as midias sociais,

celulares, televisores, e influéncias digitais, as criancas estdo perdendo sua integridade,



desaprendendo a brincar. Durante este periodo, o sujeito deve vivenciar diversas brincadeiras,
experiéncias com a natureza € 0 meio em que vive. Brincar na terra, na grama, na brita, na
areia, na agua, na chuva, com materiais reciclados, confeccionados por eles mesmos, com
utensilios domésticos, com jogos, brinquedos industrializados, e tudo o que for possivel
utilizar para um momento de descontracao.

Devido a falta de interaces das criangas com as brincadeiras, é na escola o lugar que
esse contato deve acontecer, pois além de todos os beneficios que essas atitudes podem
oferecer aos alunos, o professor ainda pode ser um mediador, relacionando os temas
abordados em sala de aula com as brincadeiras, contribuindo assim, para a aprendizagem no
contexto escolar.

Entende-se entdo a devida importancia que é dada aos jogos e as experiéncias ludicas,
tendo em vista a grandeza de uma brincadeira para uma criancga, e principalmente, aquela que
possui dificuldades de compreenséo, ou tempo de atengédo reduzido. Neste caso, a utilizacdo
desse meio torna-se vantajoso para os educandos e educadores. Além de todas essas
finalidades que o0s jogos possuem no ambiente escolar, ainda, ensinam as criancas a
compartilhar e dividir brinquedos, conviver em sociedade, construindo sua prépria identidade,
respeitando os demais colegas, e também, influenciar os discentes a serem futuros cidaddos do

bem.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para o desenvolvimento desta pesquisa, adotamos a metodologia historico-critica, a
qual foi desenvolvida por Saviani em 1970, a partir da pedagogia historico-critica. De acordo
com Saviani (2015, p. 76), “[...] a expressdo pedagogia historico-critica € o empenho em
compreender a questdo educacional com base no desenvolvimento historico objetivo”.

Complementando as ideias de Saviani (2015) sobre o uso do materialismo histérico
para compreensdo dos fendbmenos que envolvem a Educacgéo, Corsetti (2010, p. 89) afirma
que “[...] isso significa compreender a Educagdo no contexto da sociedade humana, como ela
estd organizada e como ela pode contribuir para a transformagao da sociedade”. Desse modo,
alicercados nessa perspectiva metodoldgica, procuramos interpretar ndo s6 a maneira Como 0s
docentes se apropriam da pratica da ludicidade no processo de ensinagem no ambito da
Educacgdo Infantil, como também, refletir em como essa mediagdo via utilizacdo de jogos e
dindmicas interativas em sala de aula, conduzem a uma aprendizagem significativa para as

criangas.
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A andlise da investigacdo foi de abordagem qualitativa, utilizando como
procedimentos metodoldgicos: a) pesquisa bibliogréfica; b) anélise documental; c) aplicagdo
de questionario, para recolher dados relacionados as concepcbGes e praticas docentes
envolvendo o ensino ladico na Educacdo Infantil.

Assim, para uma percepcdo da realidade mais ampla, elegemos categorias analiticas
que condizem com a problematica da investigacdo, baseando-nos nos pressupostos de
Laurence Bardin (1977, p. 46):

A documentagdo trabalha com documentos, a analise de conteido com mensagens
(comunicacdo); a  andlise  documental  faz-se  principalmente  por
classificacdo/indexacdo, a analise categorial tematica, é entre outras, uma das
técnicas da analise de conteido. O objetivo da anélise documental é a representacéo
condensada da informagdo, para consulta e armazenagem, o da analise de conteldo,
¢ a manipulacdo da mensagem (conteddo e expressdo desse contetdo), para
evidenciar os indicadores que permitam inferir sobre uma outra realidade que ndo a
da mensagem.

Com essa perspectiva teorica, para os procedimentos de coleta de dados, foi
desenvolvido um questionario eletrénico' na plataforma do Google Forms, composto de
questdes fechadas e de mdltipla escolha. Essa ferramenta digital possibilitou alcancar um
namero maior de participantes da pesquisa, haja vista que o envio foi realizado pelo aplicativo
de mensagens WhatsApp.

4 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A anélise apresentada na sequéncia decorre da sele¢do de uma amostra composta por
90 professores atuantes na Educacdo Infantil, sendo obtida destas 63 devolutivas, totalizando
70% do conjunto amostral, em um periodo compreendido entre 09/07/2021 a 03/09/2021.

Embasado na teoria de Bardin (1977), o questionario divide-se em categorias
analiticas, sendo o primeiro referente ao perfil dos docentes que participaram da coleta de
dados. A segunda evidencia o papel do ensino da ludicidade na Educacdo Infantil, na
sequéncia, foi abordado sobre as préaticas ludicas aplicadas, seguida das dificuldades
encontradas pelos educadores no ensino matematico nesta etapa formativa da crianca. E por
ultimo, a categoria que remete a percepcéo do educador ao adotar préaticas ludicas ao ensinar a

matematica.

1A integralidade do questionério se encontra disponivel no Apéndice A.
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No primeiro campo que retrata o perfil do profissional, foi possivel observar que a
maioria da amostra é representada por profissionais graduados e especializados (92,1%),
sendo uma minoria (7,9%), com magistério ou com mestrado. Quanto a experiéncia na
docéncia, a amostra revelou uma variedade neste quesito, pois, a maioria dos participantes,
cerca de 34,9%, atuam na area em um periodo de até 5 anos. Outros 17,5% possuem entre 5 a
10 anos de experiéncia, ja entre 10 a 15 anos com tempo de servi¢co na educagdo, o valor

percentual corresponde a 20,6%, e por fim, 27% com mais de 15 anos de profissao.

Grafico 1 — Perfil Docente

O perfil dos docentes
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Fonte: as autoras (2021).

Ainda referente ao perfil docente, questionamos se durante a graduagdo cursaram
alguma disciplina que abordasse a temética da ludicidade como prética de ensino. O resultado
obtido foi de 90,5% apontando que sim, e, apenas 9,5% néo tiveram nenhuma nocao de como
ensinar a partir do ladico.

De acordo com os dados coletados na primeira categoria, evidenciamos que a amostra
¢ composta por diversos profissionais que possuem especializagdo. Assim, podemos
compreender que esses profissionais continuaram buscando conhecimento, 0 que vai ao
encontro do que alguns autores consideram importante na atuagdo do docente, conforme
aludem Botelho e Bianchi (2021, p. 6):

Acredita-se na formacdo continuada como oportunidade para pensar, criticar,
questionar e construir conceitos. Por meio da pratica reflexiva, os professores deixam
de ser meros executores de um curriculo pronto e acabado, embebido em uma pratica
como Unica verdade e caminho a ser seguido, assumem seus papéis de sujeitos que
discutem e deliberam sobre seu processo formativo.
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Neste sentido, a formacgdo continuada para os docentes s6 vem a contribuir com suas
atividades em sala de aula, permitindo assim, compartilhar ideias, adquirir conhecimentos que
permeiam as inovacdes no ambito educacional, além de somar técnicas didaticas, a fim de
fortalecer vinculos com as criancas, familias e escola, além de obter conhecimento sobre
praticas alternativas de ensino.

Na sequéncia, a categoria dois revelou o papel do ensino ludico, os dados coletados
vao ao encontro das teorias de Piaget (1964) e Almeida (2014), quando afirmam sobre a
importancia de abordar a matematica com o uso da ludicidade na Educacdo Infantil. A
amostra despontou que consideram sim importante, pois, com o ludico sdo inseridas as
primeiras nogdes matematicas, alem disso, se torna um momento da aula para brincadeiras e

descontracao.

Grafico 2 — Ensino ludico

O papel dO e:[].Si]_].CI B Importante, porque com a ludicidade
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matematica.
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M Irrelevante, porque os alunos ja tem
hastante tempo para brincadeiras, jogos
g afins, ndo € possivel aprender
matematica brincando.

Fonte: as autoras (2021).

A terceira categoria apresentou que a matematica com o uso da ludicidade pode ser
aplicada utilizando diversas formas, tais como, livros, musicas, histdrias, passeios, jogos,
brincadeiras, dentre outras possibilidades. Cerca de 96,8% da amostra revelou sua frequéncia
didatica referente ao uso destas atividades ludicas, sendo que, dentro do possivel o0s
professores realizam adaptacdes dos conteudos ao ensinar temas relacionados a matematica, e
apenas 3,2% fazem uso somente quando percebem que os alunos ndo entenderam o conteido

com explicacdes.
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Gréfico 3 — Lecionando matematica com a ludicidade
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Fonte: as autoras (2021).

Neste sentido, podemos observar que os docentes que participaram da pesquisa tem
conhecimento sobre as possibilidades e beneficios que a ludicidade abarca em relagdo a
aprendizagem na infancia, demonstrando possiveis pratica de ensino, além da adaptacdo dos
contetdos trabalhados em sala com o uso de atividades ludicas.

Sabedores de que muitos profissionais possuem dificuldades em realizar praticas
ludicas em sala de aula, abordamos este tema na categoria quatro. Diante disso, foram
pontuadas as dificuldades dos educadores em desenvolver atividades pedagdgicas ludicas,
sendo que (22,2%) trouxeram os elementos “falta de recursos, de apoio pedagogico” e uma
minoria (9,5%), afirmaram se tratar da falta de conhecimento sobre o tema ou ndo gostar de
trabalhar a matematica. Os demais 68,3%, afirmam nado possuirem dificuldades.

Com estes dados, podemos refletir que entre os participantes da pesquisa, o fator
“dificuldades” é baixo, pois, o percentual que afirma possuir dificuldades é menor, quando
comparado aos que ndo possuem. Porém, parte da amostra (9,5%) revelou “ndo ter
conhecimento ou ndo gostar de trabalhar a matematica em sala de aula”, visto que a
matematica esta inserida nos documentos norteadores da educacao, como por exemplo, a Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, p. 43), conforme ja citado anteriormente. Neste

sentido, uma alternativa para os profissionais que se encaixam neste perfil, seria a
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possibilidade de realizacdo de cursos de formacdo complementar para a aquisicdo de

conhecimento sobre esse assunto em voga na contemporaneidade dentro do contexto escolar.

Gréfico 4 — Dificuldades na realizacdo de préticas ludicas

As dificuldades

MWenhuma das alternafivas 43
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Falta de conhecim erto sobre o tema por ndo
gostar de trabalhar com o ensino da matematica

Fonte: as autoras (2021).

Analisando os dados coletados, percebemos que o ludico é uma parte importante a ser
desenvolvida durante o processo de ensino aprendizagem da matematica na Educacao Infantil,
sendo que as criangas gostam desses momentos. Assim, na quinta categoria, que remete a
percepcao dos educadores ao adotar praticas ludicas no ensino da matematica, os resultados
revelaram que os escolares ficam mais motivados, curiosos, atentos e participam ativamente
da aula. Em continuidade, 96,8% da amostra afirmou que concordam que trabalhar com o

ludico propicia aprendizagem significativa para a crianca.

Gréfico 5 — Percepcdo docente ao ensino ludico
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Fonte: as autoras (2021).
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Neste sentido, é possivel compreender que os docentes estdo cientes de toda a
importancia que se tem ao relacionar a matematica com o ensino ludico, uma vez que
realizadas de maneira espontanea, torna-se mais facil cativar a concentracdo das criancas.
Corroborando com as teorias citadas no decorrer deste artigo, entendemos que a amostra
segue em constantes mudancas, a fim de proporcionar momentos alegres e especiais de
aprendizagem para as criancas.

Por fim, podemos compreender que os professores que participaram desta pesquisa,
desde os mais experientes até 0s mais novos na area da Pedagogia, possuem o entendimento
de que para ocorrer uma aprendizagem significativa, quem necessita estar disposto a aprender
novas técnicas, € o professor. Se o profissional tem interesse em diversificar as atividades

pedagdgicas que ira desenvolver em sala de aula, os alunos terdo gosto pela educacao.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao concluir este estudo podemos compreender a importancia que o ensino ladico da
matematica proporciona para as criancas. E notavel quando a crianca sente prazer em
aprender, pois, havendo brincadeiras e jogos, hd magia e amor, e isso é 0 que a Educacéao
Infantil proporciona em sua esséncia ao seu publico. Ao encontro dessa discusséo,
relembramos a afirmativa de Almeida (2014, p. 3) sobre a necessidade de adaptacdo de
conteddos curriculares com a realidade de cada turma, pois nem sempre uma crianca aprende
da mesma maneira que a outra.

Neste sentido, os profissionais da area da Pedagogia que visam corroborar com a
efetivacdo de uma educacdo de qualidade, que priorize o bem estar do aluno e a aprendizagem
significativa, podem diversificar suas praticas pedagdgicas com metodologias ativas e ludicas.
Uma maneira para o docente inovar seus métodos de ensino é investir em formacOes
continuadas relacionadas a ludicidade, para que, deste modo, suas aulas sejam diversificadas,
cativantes e atraentes, e assim, as criangas poder&o criar gosto pelo aprender e principalmente
pela matematica desde cedo, conforme retratam Botelho e Bianchi (2021).

Contudo, o ensino ludico matematico ndo ocorre somente por jogos e brincadeiras,
mas sim, com outras possibilidades. Nossa pesquisa apontou que € possivel inovar com
praticas diversas, bem como, com contacfes de historias, passeios, livros, musicas, dentre
outras experiéncias que visam garantir a aprendizagem das criancas, por meio de inovagdes.

Deste modo, cabe ressaltar que, para melhorar ainda mais a qualidade da aprendizagem das
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criangas, € possivel que os professores possam se dedicar na busca de novos estudos,
conceitos, praticas e tedricos contemporaneos, para sempre evoluir o processo de ensino.
Ademais, ndo esperamos com este estudo esgotar o debate sobre a tematica, mas, sim,
entregar apontamentos pertinentes ao seu desenvolvimento, especialmente aos pedagogos,
fomentando o di&logo entre escolas, docentes, pesquisadores e universidades, como também
uma reflexdo critica sobre acdes e possibilidades de desenvolvimento cada vez mais de
processos de ensino aprendizagem que corroborem para a aprendizagem significativa de

discentes.
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APENDICES



APENDICE A
Questionario
* Categoria 01: O perfil dos docentes
1 - Qual é a sua formacéao?
() Magistério ( ) Graduacao () Especializacéo
() Mestrado () Doutorado

2 - Ha quanto tempo atua na area da educacao?
( ) Até 5 anos

( ) De5al0anos

( ) De10a15anos

( ) Mais de 15 anos

3 - Durante a sua graduacdo, a grade curricular do curso contemplava uma disciplina sobre
ludicidade?

() Sim ( ) Nao

* Categoria 02: O papel do ensino

4 - VVocé considera trabalhar a ludicidade matematica na Educacéo Infantil:

() importante, porque com a ludicidade so inseridas as primeiras no¢des da matematica.

() relevante, pois trata-se de um momento da aula para brincadeiras e descontragéo.

( ) complementar, pois é através do ludico que as criancas aprendem com mais facilidade.

( ) irrelevante, porque os alunos ja tem bastante tempo para brincadeiras, jogos e afins, ndo é

possivel aprender matematica brincando.

* Categoria 03: Como trabalhar sobre o tema

5 - Quais sdo os recursos didaticos que voceé utiliza para dar aulas ludicas de matematica?
( ) Livros

() Musicas

( ) Historias

() Passeios

( ) Jogos



() Brincadeiras

6 - Vocé trabalha com a ludicidade:

() quando percebe que os alunos nao entenderam
() quando as criangas estdo inquietas/desatentas
() quando sobra tempo livre na aula

() sempre que possivel adaptar o conceito matematico em uma atividade ludica.

* Categoria 04: As dificuldades

7 - Quais dificuldades vocé encontra em trabalhar a ludicidade matematica na Educacéao
Infantil?

( ) Falta de conhecimento sobre o tema por ndo gostar de trabalhar com o ensino da
matematica

( ) Falta de recursos

() Falta de espaco adequado

( ) Falta de apoio da equipe pedagogica

( ) Falta de interesse dos alunos

() Nenhuma das alternativas

* Categoria 05: Percepcdo do educador ao adotar praticas ludicas no ensino da
matematica

8 - Vocé percebe mudancas na aprendizagem e na compreensao da matematica com quando
trabalha com ladico?

() Sim, eles ficam curiosos e atentos.

( ) Sim, ficam motivados e participam mais da aula.

() N&o, ficam agitados e ndo se concentram.

9 - Vocé acredita que trabalhar com o ludico pode proporcionar aprendizagem significativa
para a crianga?

( ) Concordo.

() Concordo em partes.

() Né&o concordo.



APENDICE B
Respostas do questionario

Qual é a sua formacao?
63 respostas

@ Magistério

@ Graduagéo

@ Especializagéo
@ Mestrado

@ Doutorado

4

Ha quanto tempo atua na area da educacgao?
63 respostas

@ Até 5 anos

@ De 5210 anos
@ De 10 a 15 anos
@ Mais de 15 anos

Durante a sua graduagao, a grade curricular do curso contemplava uma disciplina sobre

ludicidade?
63 respostas

® Sim
® Nao




Vocé considera trabalhar a ludicidade matematica na Educacao Infantil:
63 respostas

@ importante, porque com a ludicidade
sao inseridas as primeiras nocgdes da
matematica.

@ relevante, pois trata-se de um momento
da aula para brincadeiras e
descontragdo.

@ complementar, pois é através do ludico
que as criangas aprendem com mais f...

@ irrelevante, porque os alunos ja tem
bastante tempo para brincadeiras, jog...

Quais sao os recursos didaticos que voceé utiliza para dar aulas ludicas de matematica?

63 respostas

Livros. 36 (57,1%)
Musicas. 50 (79,4%)
Historias. 48 (76,2%)
Passeios. 41 (65,1%)

Jogos. 54 (85,7%)

Brincadeiras. 60 (95,2%)

Vocé trabalha com a ludicidade:
63 respostas

@ quando percebe que os alunos néo
entenderam.

@ quando as criangas estéo inquietas/
desatentas.

@ quando sobra tempo livre na aula.

@ sempre que possivel adaptar o conceito
matematico em uma atividade ludica.




Quais dificuldades vocé encontra em trabalhar a ludicidade matematica na Educagao Infantil?

63 respostas

@ Falta de conhecimento sobre o tema por
nao gostar de trabalhar com o ensino da
matematica.

@ Falta de recursos.

@ Falta de espago adequado.

@ Falta de apoio da equipe pedagodgica.
@ Falta de interesse dos alunos.

@ Nenhuma das alternativas

Vocé percebe mudancas na aprendizagem e na compreensao da matematica com quando

trabalha com ludico?
63 respostas

@ Sim, eles ficam curiosos e atentos.

@ Sim, ficam motivados e participam mais
da aula.

@ Nao, ficam agitados e n&o se
concentram.

Vocé acredita que trabalhar com o ludico pode proporcionar aprendizagem significativa para a
crianga?
63 respostas

@ Concordo.
@ Concordo em partes.
@ Nao concordo.




